Reéglement tournoi 5x5 —- TOURNOI FUHRMANN

Conditions de participations :

- Les joueurs et les joueuses non licenciés participent sous leur entiére responsabilité. Le club
décline toute responsabilité en cas d’accident ou de blessure

- Les équipes peuvent présenter jusqu’a 10 joueurs ou joueuses maximum.

- Chaque joueur ou joueuse doit présenter un short et un maillot avec un numéro visible.

Format de la compétition :

* 2 poules de 4 équipes pour chaque catégorie.

* Les équipes classées 1¢ére et 2eme de chaque poule jouent une demi-finale.

» Les équipes classées 3¢me de chaque poule jouent un match pour la 5éme et 6¢me
place.

» Les équipes classées 4éme de chaque poule jouent un match pour la 7éme et 8¢me
place.

» La petite finale se joue entre les deux équipes perdantes des 2 finales.

* Finale entre les 2 vainqueurs des 2 finales.

Le club des SEAGULLS de PORDIC se donne le droit d’adapter la formule selon le nombre
d’équipes inscrites au tournoi.
Temps de jeu :

» Matchs de 10 minutes non décomptées sauf sur lancer franc pour les phases de poules.

* Match de 2x10 minutes non décomptées sauf lancer franc pour les matchs de
classement 5¢me a 8¢me place et les Y4 finales.

* Match de 2x10 minutes décomptées pour les finales.

* Mi-temps de 2 minutes pour les matchs de classement, les ' finales et les finales.

* Les joueurs et les joueuses doivent s’échauffer de leur coté, il n’y aura pas forcément
de temps d’échauffement avant les matchs.

« A la fin d’un match, les 3 minutes sont sifflées pour le match suivant.

Prolongations :

* Pas de prolongation lors des matchs de poule.
* Prolongations de 2 minutes en cas d’égalité lors du match de classement, des demi-
finales et de la finale.

Temps mort :

* Pas de temps mort pour les matchs de poule.
* 1 temps mort de 30 secondes par équipe lors des matchs de classement S¢éme a 8¢éme
place, des 1/2 finales et des finales.
Fautes :

* Un joueur est ¢liminé lorsqu’il a commis 4 fautes personnelles.

» Absence de lancer franc pour fautes d’équipe.

» Une faute technique entraine 1'exclusion du joueur(euse) pour la suite du tournoi.

» La finale se déroule avec les régles FIBA sauf pour les fautes personnelles qui sont
limitées a 4 par joueur.

Remise en jeu :

» Les arbitres ne touchent pas la balle en zone arriére.



Changements :

» Un changement doit se faire au niveau de la table de marque a la volée, le joueur
rentrant tape dans la main du sortant, en dehors du terrain.

Classement a I’issue des matchs de poules :

* Match gagné = 3 points
*  Match nul = 2 points
* Match perdu = 1 point

» Point-average particulier entre les équipes s’il y a un cas d’égalité au classement.
» Point-average général si égalité au classement entre toutes les équipes de la poule.

Arbitrage et table de marque :

» Les arbitres et tables de marque sont assurés par les équipes ne participant pas au jeu.
Les désignations figurent sur le planning général du tournoi.
* Aucune réclamation ne sera prise en compte lors du tournoi.

Consignes techniques :

UI3M/F :
* Les écrans porteurs et non porteurs sont interdits.

Programmation des matchs :

» D¢ébut des matchs de poules a partir de 9h00.

* Dernier match de poule prévu a 12h40.

* Demi-finales et matchs de classement a partir de 13h30.
» Début des finales a partir de 16h30.

* Remise des récompenses a partir de 17h00.

Le club des SEAGULLS de PORDIC décline toute responsabilité pour les vols et accidents
pouvant survenir au cours du tournoi.



